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Laboratorios inmersivos
de tecnologia y robética

Con nuestra metodologia acompafiamos
a los estudiantes en la creacién de
proyectos de alto impacto.

;Quieres llevar a tu
colegio al siguiente nivel?




¢cTe Imaginas estimular el
pensamiento lateral?

El pensamiento lateral es una técnica innovadora de resolucion de
problemas que se centra en descubrir soluciones creativas y no
convencionales para situaciones complejas.

Robogenius potencia este enfoque al proporcionar un modelo para
aprender y aplicar el pensamiento lateral a través de la robotica
educativa, preparando asi a los estudiantes para enfrentar desafios
con habilidades de pensamiento critico y creativo.
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La robdtica educativa es un sistema de ensefianza interdisciplinaria que
permite a los estudiantes desarrollar sus conocimientos y habilidades
de la educacion STEAM (Science, Technology, Engineering, Art and
Maths), fomentando su aprendizaje a través de una formacién
practica, en la que los estudiantes trabajan de manera real a

través de la experimentacion.




Beneficios de la robética
para la educacion:

1. Amplia la capacidad de abstraccion
mediante procesos de analisis y sintesis.

2. Desarrolla el pensamiento [6gico a
través de estructuras de programacion.

3. Potencia el pensamiento critico y las
habilidades de liderazgo por la dinamica
de trabajo grupal.

4. Despierta el espiritu colaborativo gracias a la estrategia de las competencias.
5. Estimula la creatividad mediante el disefio y la resolucién de problemas.

6. Desarrolla capacidades de expresion oral y escrita.

7. Fomenta la integracion y el respeto mediante desafios grupales.

8. Estimula de forma ludica el interés por las ciencias y las tecnologias.




¢ Qué ensenamos?

Metodo RoboGenius

Electrénica Mecanica

Programacién
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,Como lo hacemos? .

Nivel educativo Preescolar Primaria Secundaria | Preparatoria

Grado 1° | 2°( 3| 1°| 2°| 3°| 4| 5°| 6| 1°| 2°| 3°| 1°| 2°| 3°
Organizacion del Modulo 1 Modulo 2 Modulo3 |Modulo4| Modulo5

contenido curricular DREAMER EXPLORER CREATOR | TRAINEE | ASTRONAUT




Modelo
Robogenius

Simplifica
Una vez que el alumno ha adquirido los conceptos
basicos, estos se clarifican mediante ejemplos

practicos para facilitar la asimilacion del aprendizaje.

Crea

El alumno es capaz de desarrollar prototipos
aplicando los conceptos que ha aprendido.

Innova

Explora diversas posibilidades para mejorar o crear
algo completamente nuevo, poniendo en practica
su creatividad.

Mejora

Al no ser un modelo lineal, el alumno puede
regresar a cualquier fase si es necesario, de
esta forma el proceso de innovacion no se
detiene.

Explora

Investiga, descubre y aprende sobre diferentes temas,

experimenta con nuevas ideas y descubre como
funcionan las cosas.

(En que se
basa?

Design Thinking

Promueve un enfoque colaborativo y multidisciplinario, donde se valora la experimentacion,
y el aprendizaje continuo.

ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos)

Involucra a los estudiantes en la resolucidon de problemas reales, la exploracion de temas de
interés y la aplicacion practica de lo aprendido.

AMAT

Modelo disenado para adaptar lecciones y actividades a los diversos estilos de aprendizaje.

Trabajamos de la mano con:
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Matematicas

El razonamiento légico, el analisis de datos, el modelado y la resolucion de problemas.

Arte

Sensibilidad a los proyectos y su aportacion cdmo una pieza de arte.

Tecnologia

Conocimientos y habilidades imprescindibles en esta era digital.

Engineering

Desarrolla el buen control para la toma de decisiones, aplicando
conocimiento tedrico.

Science

Instruye el proceso de creacién basandose en los conocimientos y
recursos con los que se cuenta.

Soft Skills

Impulsan el desarrollo y el crecimiento constante a través de la empatia, el liderazgo, la
creatividad y el trabajo en equipo.

*;Sabias que las empresas a nivel internacional contratan con base a sus soft skills?




Colaboracion con Instituciones
Gubernamentales

RoboGenius colabora estrechamente con el gobierno, identificando
necesidades especificas dentro de la sociedad para la creacién e
Implementacion de programas relacionados con la robodtica educativa.

Esta colaboracion estratégica busca promover la educacion en ciencia
y tecnologia en México.




¢ Por qué
RoboGenius?

En Robogenius, nos enfocamos en ofrecer un aprendizaje practicoy
divertido que cautiva a nuestros estudiantes desde el primer momento.

Nuestro método Robogenius brinda a los estudiantes habilidades clave
en disefio, electronica, mecanica y programacion, ofreciendo una
ventaja competitiva en el mundo tecnoldgico.

Promovemos el desarrollo de habilidades como el pensamiento critico,
la resolucion de problemas, la creatividad, la colaboracion y
la comunicacion.

iCon Robogenius, tus hijos
estaran mejor preparados

para el futuro!
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Distinciones Participacion
en CoONCuUrsos

MAKE ¢

4 lugar de Makex 2023
Ciudad de México

7 lugar de RoboChallenge 2024 a nivel mundial y %@

1 lugar a nivel nacional ol

Seguidor de lineas ROBOCHALLENGE r{:} ~
Rumania, Bucarest matl‘qx
Mencion honorifica en TOM 2023 FlﬁEen“?chE‘elT

Ciudad de México "0 g
Ganadores 3 de 5 categorias en TOM 2024 w Tikkun Olam Makers
Ciudad de México
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Visitas educativas

De la mano con nuestro advisor:

Andrés Martinez

Director Ejecutivo del Programa de
Sistemas Avanzados de Exploracion en NASA

(intel) Google Roku




Cada dia, impactamos con clases
de tecnologia la vida de mas de

40,000 estudiantes.

Confian en nosotros:
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